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Teil A: Leitideen

1. BedeutungderinformatikfiirdieSchule

InformatikimAlltag

DieAufgabederSchule

Integrierttnformatik

Der Begriff "Informatik" bezieht sich auf die technische Ge-
winnung, Verarbeitung von Informationen. Informatikmittel
fuhren diese Verarbeitung aus. Der Computer ist eines der
Werkzeuge (Informatikmittel), die fir diesen Zweck ent-
wickelt wurden, neben vielen anderen (Lesesysteme, Robo-
ter u.a.). Die Mdglichkeiten des Umgangs mit Informationen
werden standig erweitert. Dies u.a. auch, weil die Informa-
tionstbermittlung (Telematik) sich stark entwickelt.

Die Informatik beeinflusst unser tagliches Leben stark; dies
gilt auch flr die Schilerinnen und Schler. Sie begegnen In-
formatikanwendungen in der Freizeit. Die Veranderungen in
der Arbeitswelt haben Auswirkungen auf ihre berufliche Zu-
kunft.

Es ist jedoch schwierig Informatikanwendungen im Alltag
wahrzunehmen und deren Funktionsweise zu verstehen.
Vieles was friher sichtbar ablief, ist heute in elektronische
Geréte hineinverlegt. Statt mit den Sachen selbst wird nur
noch mit Informationen umgegangen: So z.B. Geldverkehr
mit Kreditkarten statt mit Metall- und Papiergeld. Was in den
Geréaten ablauft ist technisch so kompliziert, dass es kaum
nachvollziehbar ist.

Aufgabe der Schule ist es, zur Auseinandersetzung mit der
alltdglichen Bedeutung der Informatik anzuleiten und Ver-
sténdnishilfen anzubieten. Die sinnvolle eigene Nutzung von
Informatikmitteln steht dabei im Vordergrund. Auf den syste-
matischen Aufbau von theoretischen Informatikkenntnissen
und von Grundfertigkeiten fur die berufliche Anwendung soll
verzichtet werden. Dies als klare Abgrenzung gegenlber
weiterfiihrenden Ausbildungen.

Die Informatik unterliegt einem raschen Wandel. Wie kann
die Schule damit umgehen? Die Informatikmittel sind aus
unserem Alltag nicht mehr wegzudenken. Ebenso wird es ei-
ne Uberdauernde Aufgabe der Schule sein, sich mit diesem
Aspekt des Alltagslebens von Schiilerinnen und Schilern
auseinanderzusetzen.

Erhdéhen sich mit der Zeit die Vorkenntnisse der Schiilerin-
nen und Schiler in der Handhabung von Informatikmitteln,
so kann der entsprechende Einfihrungsaufwand in der
Schule reduziert werden. Dies betrifft insbesondere den Um-
gang mit Computern.

Die Informatik ist mit unserem Alltagsleben vielféltig ver-
flochten. Deshalb soll fur die Auseinandersetzung mit der In-
formatik kein neues Fach geschaffen werden. Vielmehr wird
diese in die bestehenden Facher einbezogen und soweit er-
forderlich, durch spezifische Angebote erganzt.
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Richtziele

Eigene Arbeiten mit
Hilfe von Informatik-
mittelnausfiihrenund
dazudierichtigen Mit-
telwéhlen

Sich mit den Auswir-
kungenderinformatik-
mittel auf Person und
Gesellschaft ausein-
andersetzen

UbeGrundkenntnisse
beziiglich  Aufbau,
Funktionsweise und
Einsatzméglichkeiten
von Informatikmitteln
verfligen

Fir die Auseinandersetzung mit der Informatik ist die All-
tagssituation der Schilerinnen und Schiiler und die bevor-
stehende Schul- bzw. Berufswahl der primare Bezugsrah-
men. Vielféltige Erfahrungen mit Informatikmitteln und die
Verarbeitung derselben sollen einen Beitrag zur Bewaltigung
ihres Alltags leisten.

Der Zugang zur Informatik soll durch eigenes Tun und direk-
te Erfahrung geschehen. Deshalb steht die altersgerechte
Nutzung von Informatikmitteln, vorab des Computers, im
Vordergrund. Arbeiten, die im schulischen oder privaten All-
tag der Schilerinnen und Schiler anstehen, werden darauf-
hin untersucht, welches das angemessenste Hilfsmittel flr
deren Ausfuhrung ist. Fur die Anwendung von ausgewahlten
Informatikmitteln werden die entsprechenden Grundfertigkei-
ten erworben.

Weil die Informatisierung bisher sichtbare Ablaufe in Infor-
matikmittel hineinverlegt (z.B. Zahlungsverkehr), ist es wich-
tig, solche Vorgange aufzudecken und die Wahrnehmung
der Anwendung von Informatikmitteln und deren Auswirkun-
gen zu férdern. Informatikmittel haben heute eine sehr hohe
Leistungsfahigkeit und eine grosse Verbreitung. Entspre-
chend gross sind deren gesellschaftliche Bedeutung. lhren
Vorteilen (Arbeitseinsparungen, Zuverlassigkeit u.a.) stehen
auch erhebliche Risiken gegentber (Méglichkeit der Manipu-
lation, Abhé&ngigkeit u.a.). Deshalb ist fir die verantwor-
tungsbewusste Teilnahme am gesellschaftlichen Leben ein
Einblick in diese Zusammenhange wichtig.

Besondere Bedeutung kommt der Informatikentwicklung far
die Berufswahl der Schulerinnen und Schiuler zu. Sie sollen
ein realistisches Bild ihres zukinftigen Arbeitsplatzes erhal-
ten und auf wesentliche Verédnderungen der Arbeitswelt auf-
merksam gemacht werden.

Diesem Richtziel kommt eine Hilfsfunktion bezuglich der bei-
den erstgenannten zu. Die elementaren Kenntnisse sollen
die angestrebte eigene Nutzung von Informatikmitteln und
das Nachdenken Uber wesentliche Fragen der Informatik un-
terstutzen.



Verschieden&ugédnge
zuinformatik

IntegrationimVorder-
grund

Einstiegim7.Schuljahr

FreifdacheralsVertiefung

3.HinweisefurdenUnterricht
In der Schule ergeben sich verschiedene Zugange zur Informatik:

alsThema
Sie kann zum Thema gemacht werden. Grundfragen der Informatik
stehen dann zur Diskussion.

ald\rbeitshilfen

Informatikmittel kbnnen auch als Arbeitshilfen, als Informatik-Werk-
zeuge fur die schulische Arbeit eingesetzt werden (z.B. Datenban-
ken oder Textverarbeitungsprogramme).

ald_ernhilfen
Als "Spezial-Werkzeuge" Ubernehmen zudem Simulations- oder
Lernprogramme die Funktion von Lernhilfen.

Die genannten Richtziele sind primar durch die Bearbeitung von In-
formatikfragen und das Ausfihren von Arbeiten mit Informatikmit-
teln im Unterricht der bestehenden Facher anzustreben: z.B. Com-
putergrafik im Bildnerischen Gestalten, Datenbankbenitzung in der
Geographie, Textverarbeitung im Deutsch oder Tabellenkalkulation
in der Mathematik.

Als Einstiegshilfe, hat sich eine kurze Einfuhrung in die Handha-
bung von Informatikmitteln, primar des Computers, als sinnvoll er-
wiesen. Eine Durchfuhrung derselben im 7. Schuljahr der Orientie-
rungsstufe vergréssert die Anwendungsmdglichkeiten und erlaubt
das Sammeln von Erfahrungen Uber eine langere Zeit.

Der hier verfolgte Ansatz der integrierten Informatik weist dem Frei-
fach-Unterricht in Informatik im 9. Schuljahr einen neuen Stellen-
wert zu. Er soll Interessierten eine Vertiefung in Teilbereichen der
Informatik ermdglichen, ohne berufsspezifische Kenntnisse vor-
wegzunehmen.






Teil B: Grobziele

ErlauterungenzudenGrobzielen

Die Ausfuhrungen im Teil B beziehen sich auf die Auseinan-
dersetzung mit der Informatik in den bestehenden Féchern.
Far den Freifach-Unterricht erlassen die einzelnen Kantone
die entsprechenden Vorgaben.

Da Publikationen und Unterrichtshilfen fiir den Bereich der In-
formatik in kurzer Zeit wieder Uberholt sind, enthalt dieses
Dokument keine diesbezlglichen Angaben. Wir verweisen
auf das Angebot der Didaktischen Zentren, das laufend ak-
tualisiert wird.

Legende zu den Lehrplan-Abkurzungen:

De: Deutsch

Ma: Mathematik

NI: Naturlehre

Gg: Geographie

Gs: Geschichte und Politik
BG: Bildnerisches Gestalten

Lk: Lebenskunde
Hw: Hauswirtschaft



Grobziele

Inhaltsangaben
und Erlauterungen

Hinweise fur die
Unterrichtsgestaltung

1.

Richtziel: 1. EigeneArbeitenmitHilfevoninformatikmittelnausfiihren

unddazudierichtigenMittelwéhlen

Die Grundfertigkeiten fiir die
HandhabungdesComputers
beherrschen.

2. Eine Textverarbeitung und

weiteréAnwendungsprgram-
meineinfacherFormnutzen.

Geréatebedienung:
- PC, Tastatur, Maus, Drucker

Benutzeroberflache:
- Fenster, Menls, Symbole

Dateihandling:
- Dateien / Verzeichnisse laden,

speichern, drucken, kopieren,
verschieben, l6schen

Textverarbeitung

Begriffe und Grundfertigkeiten:

- léschen, einflugen, tberschreiben,
- markieren, kopieren, verschieben,

- Tabulatoren

Programmspezifische Eigenschaften:

- Schriftarten
- Gestaltungs- und Formatierungs-
moglichkeiten

Texte schreiben und gestalten:
- Verbinden von Text und Bild

Text Uberprufen:

- Rechtschreibpriifung
- Silbentrennung

- Thesaurus

>

Lernprogramm "Tastatur" oder am
Beispiel von Texten einfuhren
Solitér (Mausbedienung)
Kombination mit Schreibmaschi-
nen-Unterricht

Vergleich zu Hangeregistratur,
Kartei: Gliederung
Unterschiede: Datei, Programm,
Verzeichnis

An konkreten Uebungen (Deutsch,
Geografie etc.) oder Projekten ein-
fihren

Text mit vertauschten Séatzen re-
produzieren

Einen Text auf verschiedene Arten
formatieren, links-, rechtsblindig,
zentriert, Blocksatz, Rahmen

BG Grafik: Schriftformen

De: Schriftiche Kommunika-
tion: Brief, Bericht, Zusam-
menfassung, Protokoll, Repor-
tage, Vortrag, Gedichte, Le-
benslauf, Bewerbungsschrei-
ben, Texte innerhalb von Pro-
jektarbeiten (Zeitung, Theater,
Geschichts-Fries)

BG: Grafik: Schriftbild und
Textaussage

Maoglichkeiten und Grenzen
dieser Werkzeuge aufdecken:
Mutter-, Fremdsprache, Fall-
fehler, Gross- Kleinschrei-
bung, Grammatik, Synonym-
und Antonymfindung




Grobziele

Inhaltsangaben
und Erlauterungen

Hinweise fur die
Unterrichtsgestaltung

In analoger Weise wird mindestens

ein weiteres Anwendungsprogramm

bearbeitet.

Tabellenkalkulation

Arbeitsblatt, Formeln, Diagramme

Datenbank

Abfragedatenbanken verwenden

einfache Datenbank erstellen

Grafik
- Mal- oder Zeichenprogramm

- Konstruktionsprogramm (CAD)

Lernprogramme

Simulationen

Steuern und Regeln

>

>

>

Gg: Klima, Wetter
Sonnensystem
NI: Periodensystem, Elemen-
te, Erndhrung, Blut und Kreis-
lauf
Tu: Sporttag, Sportresultate
Flachenberechnungen
Flachenberechnungen,
Funktionen, Zinsrechnen, Masse
Abstimmungsresultate
Bevolkerungsstatistik
Landerdaten
Lagerbudget
Budget, Kassenbuch, usw.

Selbsténdig Informationen abrufen
und flr den Unterricht verwenden:
geografische Daten, Fahrplan, Te-
lefonbuch, Videotex, Bibliothek

Adressliste, Sammlung verwalten

lllustrationen

Geometrische Konstruktionen oder
Technische Zeichnungen
BG: Foto, Film, Video,
Computer: Gestalterische
Mittel von Computerprogram-
men

Vokabeln, Rechtschreibung,
Grammatik, Mathematik,
Allgemeinwissen

NI: Oekosysteme, Regelkreise

Robotermodelle,
Maschinenmodelle




Hinweise fur die
Unterrichtsgestaltung

Inhaltsangaben

Grobziele und Erlauterungen

3. Bei eigenen Arbeiten ent- Arbeitsablaufe strukturieren und Mit-

scheidenobinformatikmittel
eingesetziwerdensollen.

tel gezielt einsetzen.

Entscheidungskriterien:

Wiederverwendung

Agenda auf PC fluhren
Texte schaffen

- Weiterentwicklung Kurznotiz

- Aktualisierung (CD, Plattenver- Drillibungen
waltung)

-  Datenmenge

Wiederholung von Ablaufen
Datenaustausch, Kompatibilitat
Darstellung, Prasentation
Anspruch an Druckqualitat
Freude an der Arbeit

Richtziel: 2. SichmitdenAuswirkungenderinformatikmittelauf

PersonundGesellschaffauseinandersetzen

Informatikanwendungen im
taglichenLeberwahrnehmen
und sich deren Einfluss auf
dasindividuelleVerhaltenbe-
wussiverden.

Anwendungen in Haushalt und
Freizeit kennenlernen, erproben
und bewerten: CD-Spieler,
Kreditkarten, Computerspiele,
Heimcomputer, Videotex,
Telebanking

versteckte Computer und ihre
Wirkung: Verkehrssteuerung,
Waschmaschine, Auto
Computersucht

>

Lk: Freizeitgestaltung,

Suchtgefahren erkennen,

bewusstes Konsumverhalten
Wohnen, Haushalt, Einkaufen
Steuern und Regeln

Dieimmense Bedeutungder - Umgang mit der wachsenden > De: Medien: Manipulation
Informatik der heutigen Ge- Flut von Informationen kritischer Konsum ’
sellschaftundihreSinngren- - Personendatenbanken und > NI: Kormmunikation
zenundGefahrenerkennen. Datenschutz Komm.unicl)<atiotj1 I\Naelrct);un
- Telekommunikation, Videotex ¢ Marktforschung, 9,
- Scheinobjektivitat durch « Mechanismen der Meinungs-
Computerprasentation bildung

Gefahr der Abhangigkeit vom
zuverlassigen Funktionieren der
Computer

Uberwachung

>

Wahlen, Wahlmanipulationen
Adressierte Werbepost sammeln
und auswerten, Warenhaus
erkunden
BG: Foto, Film, Video,
Computer: Visuelle Kommu-
nikation




rufsleben kennen und deren
AuswirkungenaufdieBerufs-
wahhufzeigen.

DierasendschnelleEntwick-
lung der Informatik kennen
undsichderdamitverbunde-
nen Probleme bewusst wer-
den.

Veranderung bestehender

Berufe durch Informations-
technik

Computerberufe

Bedeutung standiger Weiter-
bildung

Rationalisierung durch Computer-
einsatz und deren Auswirkung auf
den Arbeitsmarkt

technische Entwicklung von Com-
putern in den letzten 10 Jahren
Computerschrott

sténdig neue kunstliche Bedurf-
nisse

schneller Innovationsrhytmus
Abhéngigkeit Hard-Software

Richtziel: 3. UbelGrundkenntnissebezﬁglichAufbau,Funktionsweise

10.

uncEinsatzmdéglichkeitenvorinformatikmittelnverfiigen

Die verschiedenen Kompo-
nenteneinesComputersund
derenFunktionenkennen.

Die verschiedenen Einsatz-
gebiete von Computern ken-
nen.

Informatik-Grundbegrifieen-
nenunddamitgrundsétzliche
Funktionsweiseerklaren.

Zentraleinheit, Ein- und Ausgabe-
gerate: Maus, Tastatur, Bild-
schirm, Drucker, Laufwerke, Da-
tentréger, Scanner, etc.

Hard- und Software unterscheiden

Sekretariat, Verwaltung
Medien

Musik und Grafik

Industrie, Planung und Kon-
struktion

Schulung

Unterhaltung

Werbung

Einfaches Funktionsmodell eines
Computers: EVA-Prinzip

Daten und Programme
Datenspeicherung: flichtig, fest,
intern, extern

Datenlbertragung

Codierung

Inhaltsangaben Hinweise fir die
Grobziele und Erlauterungen Unterrichtsgestaltung
6. InformatikanwendungimBe- Anwendung in den Betrieben > Lk: Beruf und Wirtschaft:

Arbeitsplatze besichtigen,
Berufe erkunden, etc.

Lk: Konsument/-in und Pro-
duzent/-in

Hw: Haushalt und Umwelt:
Abfall, Recycling, Energie
NI: Energie, Oekologie

Gs: Industrielle Revolution,
Siegeszug des Computers
« Entwicklung des Preisleistungs-
verhéltnisses der letzten Jahre
erkunden

VV V V

o Werkstatt mit alten PC's und
Computerbestandteilen

o Exkursionen, Demonstrationen,
Eigenerfahrungen

> NI: Kommunikation




