Informatik 1

Grundlegende Arbeitsweisen

Der Computer wird als individuelle Lernhilfe oder Werkzeug eingesetzt. Er bietet eine Mdglichkeit, die
Eigenaktivitdt und das selbststandige, selbst gesteuerte, eigenverantwortliche Lernen der Schuler zu
fordern.

Integration
Altersgemasse Lernprogramme Selbststandig mit Programmen arbeiten
- Lernschwéachen
- Begabtenfoérderung
Informationsbeschaffung Geleitetes Suchen
- Nachschlagewerke Ausdrucken
- Internet Kopieren
Kreativer Bereich Arbeiten ablegen und wieder 6ffnen
- Zeichnen und Gestalten Gerausche
- Arbeitsblatter und Vortrage Sprechen und Horen von Geschichten
Denkspiele
Tastaturschreiben 1
Anwendungen
Textverarbeitung Texte erfassen und editieren 2
Texte speichern, 6ffnen, drucken und anderen
zuganglich machen
Texte gestalten: Layout, Bilder
Informationen in Tabellen gestalten
Integrierte Rechtschreibhilfe nutzen
Information und Kommunikation Internet als Informationsquelle nutzen 1/2
Handling des Browsers
Suchmaschinen und Verzeichnisse nutzen
Informationen bewerten und in eigene Arbei-
ten Ubernehmen
E-Mail versenden, beantworten und weiterlei-
ten
Informationen im Internet bereitstellen
Préasentation Grundfertigkeiten 2
Layout
Grafiken, Diagramme, Audio- und Videose-
quenzen
Animationen
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2 Informatik

Anwendung im Wahlfachbereich

Tabellenkalkulation Grundfertigkeiten 3
Layout
Rechnen mit Formeln
Rechnen mit Funktionen
Diagramme erstellen
Daten sortieren

Grafik Digitalkamera, Scanner 3
(Webdesign) Bildbearbeitung und -gestaltung
Bildmanipulation
Animierte Bilder
Einfache Grafiken fiir Webbearbeitung
Aufbau Homepage
Struktur der Homepage

Geometrisches Zeichnen Einfache geometrische Zeichnungen erstellen
- Strichbilder, Kreisbilder, Ornamente
- einfache Koérper in isometrischer und di-

metrischer Darstellung
- Risszeichnungen 3
- Bemassungen
Pré&sentation
Experimentieren Steuern und Regeln 3
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