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Mensch und Informationstechnologien

Informations- und Kommunikationstechnologien sind in allen
Lebensbereichen eine allgegenwaértige Realitdt und ein Grundstein
der modernen Gesellschaft. Sie beeinflussen Wirtschaft, Kultur,
Gesellschaft, Freizeitverhalten, Lebensgewohnheiten, Schule, Fami-
lie sowie das Verhalten des einzelnen Menschen. Ihre zunehmende
Bedeutung und die rasanten technischen Entwicklungen erfordern
eine Auseinandersetzung mit den Neuerungen und deren Auswir-
kungen auf den Alltag.

Erfahrungen in verschiedenen Anwendungshereichen, der zielge-
richtete Einsatz der Informatikmittel und die kritische Auseinander-
setzung mit Auswirkungen, Chancen und Risiken des Einsatzes neu-
er Technologien sollen den Schillerinnen und Schilern helfen, sich
in der Informationsflut zu orientieren. Der bewusste Einsatz neuer
Technologien unterstitzt die Orientierung bei der Berufswahl, das
Erlangen eines besseren Weltverstandnisses, die Bewaltigung anste-
hender Probleme und die Gestaltung eines verantwortungsvollen
Lebens.

Schilerinnen und Schiler gewinnen im Unterricht Einsichten in die
vielfaltigen Nutzungsmadglichkeiten, Auswirkungen, Chancen und
Risiken neuer Technologien.

Grundkenntnisse und Fertigkeiten

Mit dem selbstverstdndlichen und exemplarischen Einsatz von Com-
putern, Peripheriegerdten, Standardsoftware und weiteren Techno-
logien in der Schule als Werkzeug zum Lernen und zum L6sen von
Problemen erwerben Schilerinnen und Schiller die notwendigen
Grundkenntnisse und Fertigkeiten. Sie erlangen Selbstvertrauen und
einen selbstbewussten Umgang mit neuen Technologien, die in die
Dienste der Menschen gestellt werden miissen.

Die Integration von Informatik an der Sekundarstufe | legt Grund-
lagen fiirden Umgang mit der sich rasch entwickelnden Technik. Das
Fach Informatik kann nie vollstdndig oder abgeschlossen sein und
darf nicht nur als Schulung von Fertigkeiten fiir eine bestimmte Tech-
nologie oder ein Programm verstanden werden. Es soll Schillerinnen
und Schilern helfen, zukinftige Entwicklungen kritisch und offen
anzugehen und fir denindividuellen Lernprozess sinnvoll zu nutzen.
Es unterstiitzt ein zukunftsgerichtetes Lernen mit den Schwerpunk-
ten: Umgang mit Informationen, Medienkompetenz, Teamféhigkeit,
Kreativitdt, Kritikfdhigkeit, Flexibilitdt, Offenheit, Kommunikations-
fahigkeit.
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2. ZIELE UND INHALTE

10 Informatik

Die Anliegen aus dem Bereich der Informations- und Kommunika-
tionstechnologien sind im gesamten Unterricht in der Oberstufe von
Bedeutung. In verschiedenen Fachern und Unterrichtsbereichen fin-
den sich integrierte Ziele und Inhalte. Insbesondere in Realien,
Mathematik, Deutsch, Fremdsprachen, Gestalten und in ficheriber-
greifenden Projekten werden die Anliegen thematisiert.

Verbindliche Ziele und mdgliche Inhalte werden hier zusammenfas-
send dargestellt. Die Auswahl derInhalte bleibt der Lehrperson iiber-
lassen.



Einsatzmaéglichkeiten von Informationstechno-
logien in verschiedenen Anwendungsbereichen
beobachten, kennen lernen und erleben

Lehrplan fir die Oberstufe des Kantons Aargau

ZIELE UND INHALTE

Telebanking, Finkaufen, Telekommunikation,
Chips zur ldentifikation, Musik- und Haushalt-
gerdte, Verkehr

Die magliche Unterstiitzung und Abhangigkeit
des menschlichen Denkens und Handelns durch
Informationstechnologien erkennen und Konse-
quenzen aufzeigen

Lernen, Medien, Werbung, Freizeit, Sport,
elektronische Musik, Computerspiele, Film, Medizin,
Produktion, Wirtschali, Dienstleistung

Durch Informationstechnologien bedingte Mdg-
lichkeiten und Verdnderungen in der Berufswelt
erkunden und im Hinblick auf die eigene Berufs-
wahl iberdenken und berlcksichtigen

Berufs- und Arbeitsplatzbesichiicungen. Automa-
tion, Robotik, Produktivitdtssteigerung, Freonomie,
Okologie

Verdanderung der Berufte, der Arbeitsplitze, der
Anforderungen

Perufswahl, neue Berute, Weiterbildung

Zwischen einer durch Maschinen geschaffenen
virtuellen Welt und der realen natirlichen Welt
unterscheiden kdnnen

Kiinstliche Intelligenz, Mensch gegen Computer
(Strategiesprele), Simulation, reales und virtuelles
Handeln und Frieben

Maoglichkeiten, Chancen und Gefahren der welt-
weiten elektronischen Vernetzung kennen lernen
und sich der damit verbundenen Probleme des
Datenschutzes bewusst werden

Personendatenbanken, Adresshandel,
Uberwachung, Fahndung, Kommunikation in
Netzwerken, Internet, Cybergeld, Abhingigkeiten

Computer mit Peripheriegerdten bedienen

Gerdtebedienung

Grundbegriffe und Wortschatz der Informatikwelt
anwenden

Hardware-, system- und programmbezogene
Begritie; Datenverarbeitung, elektronische
Kommunikation

Geeignete Software als Hilfsmittel zur Lédsung
von Problemen und zum Erwerb von Wissen und
Fertigkeiten zweckmaéssig nutzen

Textverarbeitung:

Text ertassen, gestalten

Gralik:

Bilder, geometrische Konstruktionen
Tabellenkalkulation.:

Formeln, Diagramme

Datenbank:

Daten erfassen, Daten abfragen
Computerunterstiitzier Unterricht:
Simulation, multimediale Nachschlagwerke

Den Computer als Informations- und Kommuni-
kationsmittel kennen und die Vielfalt der Informa-
tionen erschliessen

Informationen aus Datenbanken [iir spezielle
Themen beschafien, auswihlen, verarberten,
darstellen (Referate, Projekte)
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